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Pomoc v posledni vteriné

Jako ocenovani investigativni novinari jste ty a tvuj tym vyresili uz nékolik pripadu a stali se
verejné znamymi osobnostmi. Nyni si chcete konecné uzit zaslouzenou dovolenou.

Pak ale obdrzite jedinecnou nabidku z jedné vyhlaseneé skoly, kterou navstévuji budouci nadéjni
zurnalisté. Profesorka Hanna Rauppova se o vas docetla v novinach a prosi vas, abyste prijeli
do Berlina a usporadali pro jeji studenty prednasku. Vasim ukolem by bylo povypravét o svych
neobvyklych metodach patrani a nadchnout mladé lidi pro investigativni zurnalistiku. Dlouho
se nerozmyslite a nabidku radi prijmete.

A pak to jde raz na raz: O par dni pozdéji prednasite na berlinské vysokeé skole. Poté, co zod-
povite nescetné dotazy studentu, k vam pristoupi mlada divka, ktera se predstavi jako Aylin,
a vychrli na vas: ,Ja uz opravdu nevim kudy kam! MUj pritel Christopher po nécem patra, ale
nékdo mu musi pomoct. Mysli si, ze je to otazka zivota a smrti, ale v zadnem pripadé nesmim
zavolat policii. Nevim, na koho jiného bych se méla obratit. Pomuzete mi? Prosim!” Nervozne
si kousSe nehty a ¢eka na vasi odpoved. Jisté ze jim pomuzete. To je samozrejmé!

Aylin se ocividne ulevilo: ,Chris mi nechtél fict, kde zrovna je. Musite ho najit. Obavam se, ze
se Uplné zbyteCneé vystavuje nebezpeci. Coz by ostatné nebylo poprveé, on musi vsechno délat
na vlastni pést.” Aylin vam poradi, abyste se zkusili zeptat ve vecerce za rohem. Tato vecerka
patri Chrisovu stryci Kallemu, ten by vam mohl pomoci.
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Prubéh hry

Hra se sklada ze Ctyr kapitol a zac¢ina PDF souborem vztahujicim se k prvni kapitole.

PDF soubor obsahuje ruzné odkazy: nékteré vas zavedou k ukolum na internetu, jiné ke vstu-
pni masce, kde budete zadavat reseni. Abyste se ve hre |épe orientovali, méli byste mit tento
PDF soubor otevreny zvlast, nebo se k nému budete muset stale vracet.

@ Doporucujeme na odkazy kliknout pravym tlacitkem mysi a otevrit si odkaz na nove
karté ¢i v novéem okne.

PFi feSeni ukolu smite a musite pouzivat internet!

@ Podivejte se vzdy do vstupni masky, kam budete zapisovat spravneé reseni, potom
budete védet, co presneé mate hledat.

Pred prvnim prihlasenim musite zadat prihlasovaci kod, ktery vam byl zaslan zvIast na vasi
e-mailovou adresu. Zadanim kodu se uzivatel/ka prihlasi a mize zapisovat reseni.

,Pomoc, nevim si rady!”
@ MUZzete pozadat o dva druhy napovedy: Napoveda 1 (mald pomoc) & Napovéda 2 (kon-
krétni rada). Kdo ani potom neuhodne, mUze zazadat o spravne feseni.

PFi hledani spravnych reseni jsou povoleny nejruznéjsi pomucky, vasi kreativité se meze ne-
kladou. V idealnim pripadeé reste hadanky a Ukoly v takovém poradi, jak se vam objevuji v jed-

notlivych kapitolach. Hra trva priblizné 3-4 hodiny, ale muzete ji samoziejmé hrat po ¢astech
v prubéhu nékolika dni.

Pozadovany
material
Objekt k Tymovy duch
rozkliknuti N . D (vyZadovano)

Chytry telefon, tablet nebo pocitac

(vyzadovano) A
N

Kapitola 1 oo
N . Pro start klikni: e . ,..
Tuzka a papir Pripojeni k internetu
(doporuéeno) t1p.de/cet3 (vyzadovano)
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https://mindle.de/bercz/be/k1_dxy.pdf

